Drosibas
kods:
kopiena

1. PAR SPELI

Kad piemeklé krize, tiesi vietéja kopiena ir pati
pirma, kas sniedz palidzigu roku. Sagatavoti kaimini
un draugi spéj glabt dzivibas! Tas ietaupa laiku,
lidzeklus un spéeku, kas vélak batu vajadzigi, lai
atgutos.

Krizes var bt daZzadas — no dabas stihijam un
klimata izaicinajumiem lidz cilvéku izraisitiem
negadijumiem vai pat militaram iebrukumam, ko
nevaram izslégt Latvijas geopolitiskaja situacija.
Tomeér neatkarigi no apdraudéjuma kopienas riciba
vienmeér ir lidziga: palidzet ar evakuaciju, sagadat
partiku un adeni, atbalstit tos, kam klajas visgrutak,
organizét transportu, uzturét sazinu ar glabsanas
dienestiem un pienemt kopigus lemumus.

Saja spélé més izspélésim vienu konkrétu situaciju
— pludus un evakuacijas atbalsta punkta izveidi.
Tomer Seit guitas iemanas bis paraugs jebkurai citai
krizei. Spéle palidzés saprast, kada ir musu katra
loma krizés, ka veikt darbu koordinaciju un planot
resursus.

Kopiena — ciems, apkaime, daudzdzivoklu nams,
iela vai jebkura vietéja teritorija, kur cilveki dzivo
ciesi kopa.

3. SPELETAII

Spélei ir nepiecieSami vismaz sesi dalibnieki, kuri
izmanto lomu kartis. Ja pievienoties vélas vairak
kopienas cilvéku, spéle var notikt paralélas grupas,
bet nosléguma varat kopigi apspriest, ka katrai
komandai veicas ar uzdevumu.
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2. SCENARIIS

Ir oktobra nogale. Spécigi juras vétras uzpludi ir
appludinajusi dalu jasu pasvaldibas. Izsludinats
sarkana limena bridinajums, un tiek uzsakta
steidzama iedzivotaju evakuacija.

Ta ka pasvaldibas oficialo evakuacijas pulcésanas
vietu nav iespéjams sagatavot pietiekami atri, Civilas
aizsardzibas komisija ir veérsusies pie jusu kopienas
péc palidzibas: jums nekavéjoties jauznem aptuveni
300 evakuétu cilveku.

Pirmie cilvéki jau ierodas. DaZi ir paspéjusi panemt
lidzi dokumentus, partiku un majdzivniekus, bet citi
no tdens izglabti bez neka. Lielaka dala ir parsalusi,
sabijusies un satraukti par pamestajam majam.
Valsts un pasvaldibas krajumu piegade kavéjas.
Ara jau pulcéjas vietéjie brivpratigie ar siltu t&ju,
sviestmaizém un siltu drébju maisiem, gaidot jlsu
noradijumus.

Jusu uzdevums: Pagaidam evakuacijas atbalsta
punkta izveidé esat pilnigi vieni. Rikojieties
operativi, bet realistiski — izvertéjiet, ka vislabak
izmantot tos resursus, kas jums ir pieejami Seit
un tagad: cilvekus, telpas, materialus un vietéjas
iespéjas. Laiks rit!

4. NORISE

Spéle sastav no trim secigam kartam — katra no tam
ir jauns posms evakuacijas atbalsta punkta izveide.
Jus stradajat ka viena komanda, un katra nakamaja
karta izaicinajumi aug:

1. karta: Sagatavosanas - ka izveidot punktu, pirms
ierodas pirmie evakuétie?

2. karta: Koordinésana - ka ierobezotus krajumus
izmantot taisnigi un lietderigi?

3. karta: UznemsSana - ka sniegt atbalstu un
koordinét palidzibu krizes apstaklos?

Spéles beigas, izmantojot Kopienas noturibas
meéritaju, jus kopigi izvertésiet un parrunasiet savu
sniegumu.

Saja spélé nav vienas pareizas atbildes. Tas mérkis
ir paradit redlo evakuacijas aizkuliSu dinamiku —

ka izdarit sarezgitas izvéles un ka nezinas brizos
pienemtie lémumi ietekmé apkartéjos.

Sirsnigs paldies par atbalstu spéles izstradé LAPAS
Jaunakajam politikas asistentam un pétniekam Lorenzo Gioia,
Mikelim Bendikam un uznémumam Brain Games.

Spéle tapusi ar Niderlandes Karalistes véstniecibas Latvija
finansialu atbalstu.

5. MATERIALI

Spéles laukums — galvena pamatne, uz kuras visu
tris kartu laika tiek izvietotas uzdevumu kartis un
resursi. Taja atrodas ari Kopienas noturibas méritajs.

Lomu kartis (6) — katra dalibnieka unikala loma,

kas nosaka vinam pieejamo resursu skaitu un sniedz
Tpasas prieksrocibas vai uzliek ierobezojumus spéles
gaita.

Uzdevumu Kkartis (15) — mérki, kas evakuacijas
atbalsta punktam jasasniedz. Katra karta javeic pieci
uzdevumi. Uzdevumu veikSanai ir ierobeZoti resursi
(Zetoni), tapéec japienem kopigi lemumi.

Notikumu kartis (6) — negaiditi pavérsieni, kas
scenarija ievie§ peksnus izaicinajumus. Katra karta
tiks izspéléti divi notikumi.

Resursu Zetoni (18) — spélétaju riciba esosie lidzekli.

Katra karta katram spélétajam ir viens Zetons. To
izmantoSanas noteikumus nosaka katra spélétaja
lomas karts.

Kopienas noturibas Zetons — ipass markieris, kuru
péc katras kartas parvieto pa Kopienas noturibas
meéritaju, lai redzetu kopienas kopé€jo gatavibu.

Lomu kirts 1. Krta | Uzdevumu kirts 0] 1.kirta | Notikumu kirts
Ekas 1. Uznems$ana un Notikums A:
parvaldnieks registracija lerodas 20 cilveki
Tu zi a lagas Uz it un registrét ratinkréslos

K . °

Zetons

Lomu karts Uzdevumu karts  Notikumu karts

6. SAGATAVOSANAS SPELEI

1. Izdrukajiet visas spéles lapas A3 formata. Sekojot

noradém izgrieziet karsu laukumus, parlociet tos,
saliméjiet un izgrieziet atseviSkas kartis (kartim ir
2 puses).

2. Izvietojiet 1. kartas uzdevumu kartis uz spéles
laukuma.

3. Novietojiet Kopienas noturibas Zetonu uz meéritaja

atzimes 0.
4. Katrs spélétajs izlozé vienu lomu karti.
Katrs spelétajs panem vienu Zetonu.
6. JanepiecieSams, izlasiet vélreiz situacijas
scenariju.

o

DISKUSIIA

Péc spéles apskatiet spéles laukumu un kopa parrunajiet:

Kopienas
noturibas

Resursu
Zetons

7. SPELES GAITA

Izpétiet uzdevumus: Izlasiet katru uzdevumu karti.
Tajas ir redzams uzdevuma apraksts un tas, cik
Zetonu maksa katrs izpildes limenis.

Planojiet kopa: Parrunjjiet, ka térét savus Zetonus.
Visam to nepietiks, tapéc kopigi izlemiet, kas ir jlsu
prioritates.

Negaiditi pavérsieni: Kad visi Zetoni ir izvietoti,
apgrieziet abas 1. kartas notikumu kartis. Tas radis
jaunu spiedienu un izaicinajumus!

Reagéjiet uz situaciju: Ja nepiecieSams, jls
drikstat parkartot zetonus, lai pielagotos jaunajiem
notikumiem.

Uzziniet rezultatus: Kad pienemts galigais [émums,
apgrieziet uzdevumu kartis un izlasiet savu izvelu
sekas.

Saskaitiet punktus: Saskaitiet, cik uzdevumu kartis
palika ar O Zetoniem. Par tikpat iedalam pavirziet
Kopienas noturibas Zetonu uz prieksu. (Pieméram:
ja 2 kartis palika ar 0 Zetoniem, parvietojiet
Kopienas noturibas Zetonu uz atzimi 2).

Turpiniet spéli: Secigi izspéléjiet 2. un 3. kartu,
sekojot Siem pasiem soliem.

8. KOPIENAS NOTURIBAS
MERITAIJS

Jasu gala rezultatu nosaka uzdevumu karsu skaits,
uz kuram spéles gaita palika 0 Zetonu.

0-2: Kopiena ir stabila un noturiga. Krize naca ar
visu savu spéku, bet jus noturéjaties.

3-5: Kopiena ir ievainojama. Soreiz izdevas noturét
triecienu, tacu nakamais notikums varétu izradities
liktenigs. Ir laiks stiprinat vajas vietas.

6 vai vairak: Kopiena ir uz sabrukuma robezas.
Krizes spiediens bija parak liels. Neuztveriet to
ka zaudéjumu, bet gan ka nopietnu bridinajumu:
kas mums jadara jau Sodien, lai nakamreiz més
noturétos?

Kurus uzdevumus més veicam vislabak? Kam misu kopiena jau tagad ir gatava?
Kur paradijas vajas vietas, pie kuram mums vél japiestrada?

Kas spéles laika miis visvairak parsteidza vai lika aizdomaties?

Kadi ir miisu nakamie, praktiskie soli, lai stiprinatu kopienas noturibu?
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1. KARTA ) ) . \ - Drosibas
Sagatavosanas ' ' ' ' ' kods:

Ka izveidot punktu, kO p i ena

pirms ierodas pirmie
evakuétie?
3. KARTA
UznemSana
Ka sniegt atbalstu un
koordinét palidzibu
krizes apstaklos?
P
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Kopienas
noturibas
meéritajs

2. KARTA
Koordinésana

Ka ierobeZotus
krajumus izmantot
taisnigi un lietderigi?
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Drosibas
kods:
kopiena

Lomu kartis

Katra dalibnieka unikala loma, kas nosaka vinam pieejamo resursu skaitu un
sniedz pasas prieksrocibas vai uzliek ierobezojumus spéles gaita

Lomu karts
Ekas
parvaldnieks

Tu zini katru stdri, tev ir atslégas
un tehniskas zinasanas, bet neesi
parak iejatigs un komunikabls.

IerobeZojums: Nevar likt Zetonus uz
kartim Psihoemocionalais atbalsts
(Nr. 14) un Aréja sazina (Nr. 15).

PriekSrociba: 1. karta tavs Zetons
uz karts Izmitinasanas zona (Nr. 3)
skaitas ka 2 Zetoni.

Krize: Ta ka punkts veras vala tava
éka, savu zetonu 2. karta driksti likt
tikai uz karti Noliktava (Nr. 6).

spiey nwoT

Lomu karts
[zbijis
policists

Tu saglaba aukstasinibu, proti
ieviest disciplinu un vadit pali, bet
nevari neko smagu nest.

Ierobezojums: Nevar likt Zetonus uz
kérETm Ziedojumu Skirotava (Nr. 7)
un Edinasanas zona (Nr. 9).

Prieksrociba: 3. karta tavs zetons uz
karts Pala vadiba (Nr. 12) skaitas ka
2 zetoni.

Krize: Kad nakti situacija kltst
bistama, tavs profesionalais
pienakums liek tev savu Zetonu $aja
karta novietot tikai uz DroSibas un
aizsardzibas karts (Nr. 13).

s1Jey nwo

Lomu karts

Jaunpienacejs

Tu esi spécigs, praktisks un
palidzét griboss, bet vél vaji runa
latviski, tev ir nepiecieSami skaidri
uzdevumi.

Ierobezojums: Nevar likt Zetonus uz
kartim Uznemsana un registracija
(Nr. 1), Informacijas punkts (Nr.2)
un Aréja sazina (Nr. 15).

Paru sadarbiba: Valodas barjeras
dél tu nedriksti sakt darbu viens.
Savu Zetonu driksti novietot tikai uz
tas uzdevumu karts, kur jau atrodas
vismaz viena cita spélétaja zZetons.
Mégini neatklat So savu izaicinajumu
spéles laika.

spiey nwoT

Lomu karts

Seniors

Tu esi gudrs un autoritate, daudz
pieredzejis, bet fiziski atri nogursti,
nepiecieSams briZiem pieseést.

IerobeZojums: Nevar likt Zetonus uz
kartim Noliktava (Nr. 6) un Ziedojumu
Skirotava (Nr. 7).

Paru sadarbiba: Ja noliec savu Zetonu
uz karts, kur jau ir cita spélétaja
Zetons, Sai kartij ir “atlaide” — vajag
par 1 zetonu mazak (pieméram, 2
Zetonus 3 vieta).

Krize: Fiziska noguruma dél tu

1. karta savu Zetonu driksti novietot
tikai uz kartim Izmitinasanas zona
(Nr. 3) vai Koordinacijas centrs (Nr. 5).

spJey nwoT

Lomu karts
Vietéjais
brivpratigais jaunietis

Tu esi atsaucigs un pozitivs, labi
parzini apkartni, esi atvedis pirmos
krajumus un kaiminus paligos.

Ierobezojums: Nevar likt Zetonus uz
kartim Koordinacijas centrs (Nr. 5)
un Aréja sazina (Nr. 15).

PriekSrociba: 2. karta tavu Zetonu
uz kartim Pirma palidziba un siltums
(Nr. 4) vai Ziedojumu Skirotava (nr.
7) skaita ka 2 Zetonus.

Krize: Tu vélies palidzét saviem
kaiminiem bez birokratijas, tapéc
2.karta atsakies likt savu zetonu uz
karts Izdale (Nr. 8), ja komanda tur
vélas likt vairak par vienu Zetonu.

s1Jey nwo

Lomu karts
Vietéjais brivpratigais
ratinkreésla

Tu esi mierigs spiediena apstaklos,
runa svesvalodas, jo esi ar darba
pieredzi zvanu centra.

IerobeZojums: Nevar likt Zetonus
uz kartim Sanitara zona (Nr. 10) un
Piekluves organizéSana (Nr. 11).

Paru sadarbiba: Ja strada pari ar kadu
uz karts Uznems8ana un registracija
(Nr. 1), Informacijas punkts (Nr. 2)

vai Aréja sazina (Nr. 15), tavs miers
palidz - otrs spélétajs Saja gajiena
ignoré savas lomas ierobezojumus.
Slepenais resurss: 2. kartas sakuma
tu driksti slepeni apskatit vienu
Notikumu karti (C vai D), lai bridinatu
paréjos.

spiey nwoT

Locijuma vieta

Kopienas noturibas zetons

Ipass markieris, kuru péc katras kartas parvieto pa Kopienas
noturibas meéritaju, lai redzétu kopienas kopéjo gatavibu
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Kopienas
noturibas
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Drosibas
kods:
kopiena

1. KARTA:
SagatavosSanas

Notikumu kartis
Negaiditi pavérsieni, kas scenarija ievies peksnus izaicinajumus

Izmanto péc uzdevumu izpildes

Uzdevumu kartis
Merki, kas evakuacijas atbalsta punktam jasasniedz

Novieto uz spéles laukuma ar A pusi uz augsu. Kad visi uzdevumi izpilditi un Zetoni salikti, atver B pusi

1. karta | Uzdevumu karts

1. Uznems$ana un
registracija
Uzdevums: Sagaidit un registrét

cilvekus, fiksét specifiskas
vajadzibas un sniegt palidzibu.

** Registracijas galds: Cilvekus
organizéti sagaida un registre,
apzinot specifiskas vajadzibas. Dati
tiek glabati drosi.

*VienkarsSs saraksts: Pienem
tikai pamatinformaciju. Netiek
parbaudits, kam nepiecieSama
Tpasa palidziba.

0 Pasplasma: Cilvéki ienak un telpas
iekartojas pasi.
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1. karta | Uzdevumu karts

2. Informacijas
punkts

Uzdevums: Izveidot vienu
skaidru vietu, kur cilvéki var
uzzinat aktualo situaciju un to,
kas darams talak.

** Informacijas punkts: Norikots
personals ar atpaziSanas zimém.
Aktuala informacija pieejama
dazados formatos.

* Atbildigais: Noteikts viens cilvéks,
kurs sniedz atbildes, kad vien ir
fiziski pieejams.

0 Pasplusma: Informacijas punkta
nav. Pie sienas vienkarsi pieliméta
lapina.
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1. karta | Uzdevumu karts

3. IzmitinasSanas
zona

Uzdevums: Sagatavot vietu, kur
cilvékiem (ipasi senioriem un
gimeném) pulcéties un gaidit.

**Izplanota telpa: Plasa zona,
brivas ejas. Klusaks staritis tiem,
kam vajadziga apripe. Ejas un
evakuacijas celi ir brivi.

* Kopiga telpa: Sauriba. Visi ir
saspiesti kopa, nav piemérotu vietu
jutigam grupam.

0 PasSplusma: AtseviSkas telpas
nav. Cilvéki izklist un mekle vietu,
kur pagadas.
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1. karta | Uzdevumu karts

4. Pirma palidziba
un siltums

Uzdevums: Sagatavot vietu un
pamatlietas tiem, kasierodas
nosalusi, slapji vai slimi.

** Medicinas staritis: Siltums,
pirmas palidzibas krajumi un
norikots atbildigais darbinieks.

* Tikai krajumi: Kastes ar mantam
noliktas stlri, bet nav cilvéka, kas
situaciju uzrauga.

0 Pasplasma: Mediciniska un
siltuma nodrosinajuma nav.
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1. karta | Uzdevumu karts

5. Koordinacijas
centrs

Uzdevums: izveido vietu, kur
komanda plano darbu, seko lidzi
situacijai, sazinas ar iestadém un
dala uzdevumus.

** Skaidra vadiba: Noteikta vadibas
vieta un personala atpaziSanas
zimes. Katrs zina savu lomu, riciba ir
saskanota ar iestadém.

* Daléja koordinacija: Centrs ir, bet
pienakumi nav skaidri. Katrs palidz
tur, kur pats saredz vajadzibu.

0 Pasplasma: Vadibas punkta nav.
Sazinair haotiska.
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Resursu zetoni
Spélétaju riciba esosie lidzekli

Katram spéléetajam 1 Zetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zzetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zetons

Izgriez kopéjo karsu laukumu / parloci / salimé / izgriez atseviSkas kartis

1. karta | Notikumu karts

Notikums A:
Ierodas 20 cilvéki
ratinkréslos

Pasvaldiba no vietéja socialas
aprupes nama ir evakuéjusi 20
cilvékus ratinkréslos. Vini netiek
gala ar pakapieniem un pali. Pie
ieejas ir iestrédzis ratinkrésls, un
rinda aiz ta strauji aug.

Ietekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “1. Uznem8ana un
registracija” jauzliek divi Zetoni, jo
tur nepiecieSama pilna jauda.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.
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1. karta | Notikumu karts

Notikums B:
50 cilvekiem
japaliek pa nakti

Pasvaldiba informé, ka vismaz 50
cilvékiem punkta bis janodrosina
naktsmitnes. Patvéruma zona
Sobrid ir parpildita ar krésliem, un
taja trikst vietas gulvietam.
Tetekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “3. Izmitinasanas zona”
jauzliek divi Zetoni, jo tur
nepiecieSama pilna jauda.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.
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Drosibas
kods:
kopiena

2. KARTA:
Koordinésana

Notikumu kartis
Negaiditi pavérsieni, kas scenarija ievies peksnus izaicinajumus

Izmanto péc uzdevumu izpildes

Uzdevumu kartis
Merki, kas evakuacijas atbalsta punktam jasasniedz

Novieto uz spéles laukuma ar A pusi uz augsu. Kad visi uzdevumi izpilditi un Zetoni salikti, atver B pusi

Uzdevums: Izveidot drosu, sausu
un parskatamu vietu partikas,
tdens, ziedojumu un higiénas
precu glabasanai.

*** Sakartota noliktava: Krajumi ir
markéti un saskiroti pa veidiem. Ejas
un durvis ir pilniba brivas.

* Teradita telpa: Krajumi ir vienuviet,
taCu sak sajaukties un kraties
kaudzés, nav atbildiga.

0 Pasplisma: Noliktavas nav.
Mantas tiek liktas, kur pagadas.
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Uzdevums: Koordinét iedzivotaju
atnestas mantas un partiku, lai
noderigais nonaktu pie cilvékiem,
bet nederigais neaiznemtu vietu.

** Skiro$anas sistéma: Norikoti
cilveki Skiro mantas péc realajam
vajadzibam un nodod skaidru
zinu sabiedribai, kas tiesi ir
nepieciesams.

* Neregulara SkiroSana: Mantas
parbauda, kad kadam ir laiks. Nav
skaidras uzskaites.

0 Pasplisma: Ziedojumi paliek
neaiztikti, jo nevienam nav laika ar
tiem nodarboties.
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Uzdevums: Taisnigi sadalit partiku
un pamatlietas, izmantojot
standarta komplektus, ko var
pielagot senioru, gimenu vai citu
grupu vajadzibam.

*** Organizéta izdale: Atra un
izsekota izdales sistéma un
sakartota rinda.

* Daléja uzskaite: Preces dala,
taCu nav stingras uzskaites, tas
pielagotas individualam vajadzibam.

0 Pa$plisma: Nav organizétas
izdales un noteiktu noteikumu.
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Uzdevums: Nodrosinat siltu téju,
karstu maltiti un tiru dzeramo
ddeni, nemot véra ariipasas
diétas (zidainiem, diabétikiem,
alergiskiem cilvekiem).

** Silta virtuve: Karsts eédiens un
dzerieni pieejami visiem, ir sagadats
Tpasais uzturs.

* Tikai téja: Karsts dzériens ir, bet
krajumu nepietiek visiem, uzkodas
haotiski dala brivpratigie.

0 Pasplisma: Nav neka silta, nav
droSa Gdens.
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Uzdevums: Nodrosinat tualetes,
roku mazgasanu un atkritumu
apsaimniekosanu.

*** Sakartoti sanitarie mezgli:
Pietiekami daudz tiru tualesu,
izlietnu un dro$a, apgaismota
piekluve. Atkritumu SkiroSana.

* Pagaidu risinajumi: Labiericibu ir
par maz, tiribu neuzrauga, nav dalita
piekluve sievietém un virieSiem.

0 Pasplusma: Atkritumi un netiriba
krajas turpat telpas, radot talitéju
haosu.
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Resursu zetoni
Spélétaju riciba esosie lidzekli

Katram spéléetajam 1 Zetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zzetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zetons

Izgriez kopéjo karsu laukumu / parloci / salimé / izgriez atseviSkas kartis

2. karta | Uzdevumu karts 0 2. karta | Uzdevumu karts 0 2. karta | Uzdevumu karts e 2. karta | Uzdevumu karts 0 2. karta | Uzdevumu karts e 2. karta | Notikumu karts 2. karta | Notikumu karts
6. Noliktava 7. Ziedojumu 8. Izdale 9. Edinasanas 10. Sanitara Notikums C: Notikums D:
skirotava zona zona Sakas neskirotu Edinasanas zona

ziedojumu pladi

Iedzivotaji ir arkartigi aktivi -
nepartraukti ierodas automasinas
ar milzigu daudzumu sajauktu
mantu. Maisi krajas gar durvim

un ejam daudz atrak, neka
brivpratigie spéj tos atvert.

Ietekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “7. Ziedojumu Skirotava”
jauzliek divi Zetoni, jo tur
nepiecieSama pilna jauda.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.

S}Jey nwnyloN
BleY "¢

sakas konflikts

IerobeZotie resursi un garas
rindas ir radijusas milzigu
spriedzi. Cilveku starpa sakas
asi Kivini un pat griistiS8anas, kas
strauji saboja kopéjo gaisotni
evakuacijas punkta.

Tetekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “9. Edinasanas zona” jauzliek
divi Zetoni, jo tur nepiecieSama
pilna jauda.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.
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Drosibas
kods:
kopiena

3. KARTA:
UznemsSana

Notikumu kartis

Negaiditi pavérsieni, kas scenarija ievies peksnus izaicinajumus

Uzdevumu kartis
Merki, kas evakuacijas atbalsta punktam jasasniedz

Novieto uz spéles laukuma ar A pusi uz augsu. Kad visi uzdevumi izpilditi un Zetoni salikti, atver B pusi Izmanto péc uzdevumu izpildes

3. karta | Uzdevumu karts

11. Piekluves
organizéSana

Uzdevums: NodroSinat brivu
piebrauk$anu autobusiem un
piegadém, organizéjot izséSanas
zonu neaizsargatajiem un
kontroléjot privato transportu.

*** Kontroléta plisma: Noteiktas
stavvietu zonas un briva prioritara
josla. Ir plans lieko auto plismas
novirzisanai.

* Daleji risinajumi: Satiksme
uzraudzita daléji; uz piebraucamiem
celiem veidojas sastrégumi.

0 Pasplisma: Nekada regulésana
nenotiek. Transportlidzekli tiek
pamesti, kur pagadas.
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3. karta | Uzdevumu karts

12. Pala
vadiba

Uzdevums: Uzturét mierigu

un organizétu cilveku kustibu
iekStelpas, novérsot drizmésanos
un fiziskus sastrégumus.

*** Vadita kartiba: Norikoti plismas
koordinatori, izvietotas skaidras
norades un organizétas barjeras/
rindas noslogotajas zonas.

* Pagaidu risinajumi: Kontrole
daléja; stratégiskajos punktos plis
sak drizmeties.

0 Pasplusma: Pala vadibas nav.
Cilveki parvietojas pilnigi haotiski.
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3. karta | Uzdevumu karts

13. Drosiba un
aizsardziba

Uzdevums: Sargat iedzivotaju
mantas un nodro$inat ipasu
aizsardzibu neaizsargatajam
grupam (sievietém, bérniem).

** Kontroléta vide: Slegta mantu
novietne un privats, dross kanals
zinoSanai par apdraudéjumiem.

* Periodiska riciba: Uzraudziba
ir tikai periodiska; nav skaidras
sistémas, kur vérsties péc
palidzibas.

0 Pasplisma: Drosibas nav. Telpas
var ieiet jebkurs, riski netiek
kontroléti.
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3. karta | Uzdevumu karts

14. Psihoemocionalais
atbalsts

Uzdevums: Sniegt pirmo
psihologisko palidzibu cilvékiem
Soka vai panikas stavokli un
novérst stresa izplatiSanos pali.

** Pienacigs atbalsts: Klusa atbalsta
telpa un apmaciti specialisti vai
brivpratigie, kas atri nomierina
satrauktos.

* Nepietiekami risinajumi: Palidziba
ir saraustita un publiska; akttie
stresa gadijumi netiek laicigi
pamantti.

0 Pasplisma: Cilvéki pamesti
izmisuma, telpa aug spriedze.
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3. karta | Uzdevumu karts
15. Aréja
sazina

Uzdevums: Vadit informacijas
plismu un sadarbibu ar medijiem,
nodrosinot oficialu zinu izplatiSanu
un novérsot baumas.

** Planota komunikacija: viena
noteikta runaspersona un ierikota
atseviSka zona mediju darbam,
nepielaujot pula traucésanu.

* Saraustita komunikacija: Jaunumi
tiek sniegti, tacu nekonsekventi;
informacija kavéjas.

0 neviens neparvalda véstijumu.
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Resursu zetoni
Spélétaju riciba esosie lidzekli

Katram spéléetajam 1 Zetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zzetons

Resursu
Zetons

Resursu

Zetons

Resursu

Zetons

Izgriez kopéjo karsu laukumu / parloci / salimé / izgriez atseviSkas kartis

3. karta | Notikumu karts

Notikums E:
Pazudis bérns

Péc tumsas iestasanas kads puali
zino par pazudusu bérnu. Sakas
péksna panika, cilvéku plisma
apstajas, un visi spéki tiek novirziti
teritorijas parmeklésanai, pilniba
blokéjot ierasto kustibu un
personala darbu.

Ietekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “13. Dro$iba un aizsardziba”
jauzliek divi Zetoni, jo tur
nepiecieSama pilna jauda.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.
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3. karta | Notikumu karts

Notikums F:
Udens pie sliek$na

Vétra nerimstas, tdens limenis
péksni sak strauji celties,
appludinot ekas pagrabu, kur
novietotas mantas. NepiecieSams
nekavéjoties parvietot simtiem
cilvéku un vinu iedzivi uz ékas
augséejiem staviem, kamér pali sak
briest agresija un bailes par savu
dzivibu.

Tetekme uz spéli: Uz uzdevumu
karts “12. Pala vadiba” jauzliek 3
Zetoni, jo notikums prasa maksimalu
resursu koncentraciju.

Ja vajadzigs, tos nonem no citam
uzdevumu kartim.
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